
Ansøgning om tilskud fra Udvalget for Uddannelse, Handel og  

Innovation’s pulje til Civil Integrationsindsats  
 

1. Projekttitel  

ANIDOX:YOUTH 2018  
 

”Integration gennem produktion af animation og 
dokumentarfilm” 

 
Kreative workshops og produktionsforløb for unge migranter og flygt-

ninge i Viborg Kommune 
 

  
2. Kontaktoplysninger for pro-

jektansvarlig 

 

 

Navn: Michelle Kranot 

Adresse: Kasernevej 5 

Postnr./By: 8800 Viborg 

Mailadresse: mickranot@gmail.com 

Tlf.: 87554951 

CVR/CPR nr.: The Animation Workshop, 30773047 

Nemkonto - Hvor til-

skud kan indsættes: 

Reg. 4387 Konto. 10650135 

  
3. Lav en uddybende projektbe-

skrivelse (beskriv herunder: 

Hvem er målgruppen og for-

mål med aktivitet?)  

ANIDOX:YOUTH 2018 
ANIDOX og Animated Leaning Lab, under The Animation Workshop, 
VIA University College, Danmark ansøger hermed puljen til Civil In-
tegrationsindsats om 90.000 kr til projektet ANIDOX:YOUTH 2018. 
Midler søges udelukkende til produktionsaktiviteter, materiel og mate-
rialer og således ikke løn eller honorarer. Disse dækkes via pro-
jektets egenfinanciering og fonde. 
 

 
 
ANIDOX:YOUTH fokusere særligt på unge immigranter og flygtninge. 
Vi ønsker at etablere en række skræddersyede workshops der kan 
tilbyde et kreativt og trygt miljø for unge mennesker der er kommet til 
Danmark og for hvem alting er nyt og fremtiden usikker.  
 
ANIDOX:YOUTH søger at skabe rum og muligheder for unge migran-
ter og flygtninges personlige udtryk og sociale fælleskaber. Med ani-
mationsmediet omgår vi særligt de sproglige barrierer og kan adres-
sere integrationsproblematikker og udfordringer på en sjov og legen-
de måde der styrker kulturel identitet, trivsel og personligt velvære. 
 
Med ANIDOX:YOUTH tilbyder vi en serie af skræddersyede work-
shops, planlagt og styret af erfarne ANIDOX vejledere og tutorer. 
Disse workshops danner grundlag for opstarten af en produktionsfa-
se, hvor deltagerne bidrager til skabelsen af et selvstændigt og pro-
fessionelt animeret dokumentarfilmprojekt. 
  
ANIDOX og Animationsmediet 



Vores ANIDOX aktiviteter styrker og opkvalificerer lærere og undervi-
sere til at hjælpe unge mennesker gennem kunst, film, animation og 
produktion. I ANIDOX arbejder vi med forskellige emner og problem-
stillinger gennem seriøs leg med nye innovative metoder og værktø-
jer til produktion og læring.  
 
Animation er et unikt format da det som intet andet medie, kan bryde 
med dokumentargenrens begrænsninger. Nye visuelle værktøjer, 
skabelsen af personlige udtryk, og de uendelige fortællemuligheder 
er helt skelsættende for animationsmediet. Det kan være svært at gi-
ve en definition på hvornår film går over til at blive animationsdoku-
mentar. Nogle bruger optagelser og lydbilleder, nogle anvender virke-
lige billeder og real film. Kendetegnende for dem alle er ”sandhedens 
spire” – etablering af autencitet og ægthed, at det kan mærkes at den 
animerede fortælling er baseret på virkelige oplevelser og erfaringer. 
Denne tilgang og ramme om animation kan bruges uanset hvilken 
uddannelses- og læringskontekst projektet er forankret i: alle emner 
kan her foldes ud og alle kreative produktioner og processer kan do-
kumenteres. 

  
4. Hvem er deltagende partne-

re? 

Hvem deltager i gennemførel-

se af aktiviteten  

Projektets partnere 
I samarbejde med konsulenter fra Dansk Flygtningehjælp (DFH), Vi-
borg Kommune, Viborg Kulturskole og undervisere fra lokale skoler i 
Viborg Kommune tager vi med ANIDOX:YOUTH hånd om børn og 
unge ’Ny i Danmark’ migranter og flygtninge. Sammen tilbyder vi dem 
et sikkert miljø, hvor der er tid og rum til at skabe personlige udtryk 
gennem animation og dokumentar. 
 
Aktiviteterne resulterer i korte animerede film som de unge selv har 
været med til at skabe, instruere og producere. Vejledt af studerende 
og professionelle animatorer fra The Animation Workshop levende-
gøres de unges fortællinger, tanker og følelser, hvilket styrker trivsel 
nu og her, samt giver dem fornyet håb om fremtiden.  
 
De udvalgte deltagere indskrives i praksisforløb ledet af professionel-
le animationsfilminstruktører. Denne praksisorienterede læring vil 
styrke de unges evner og forståelse for tegning, maling, animation, 
musik og film. Det er målsætningen at deltagerne og deres arbejde 
præsenteres til et internationalt offentlige og erhvervsorienteret net-
værk. 
 
ANIDOXholdet 
ANIDOX underviserne er professionelle kunstnere og anerkendte in-
struktører og producere som alle besidder erfaring indenfor tilrette-
læggelse og afvikling af undervisningsforløb med folkeskoleelever, 
studerende på ungdomsuddannelser, professionel EU efteruddan-
nelse samt integrationsinitiativer for børn og unge i Danmark. At in-
spirere, samarbejde og opkvalificere lærere og undervisere er et af 
projektets hovedformål. Dette opnås ved at invitere partnere til aktiv 
deltagelse i professionelle praksisforløb eller ved at bidrage til den 
løbende dialog om anvendelsen af nye teknikker til udvikling af nye 
ideer inden for didaktik, læring og uddannelse. Grundkernen i ANI-
DOX praksisorienterede og hands-on workshopformat er den åbne 
frie kreative dialog. De enkelte workshops udbydes af Animated 
Learning Lab og produktionsfasen ledes af ANIDOX, som derudover 
samarbeder med CPH:DOX, Nordisk Panorama og er støttet af EU 
Creative Europe, Det Danske Filminstitut og Aarhus 2017. 

  
5. Beskriv projektets budget  ANIDOX:YOUTH 2018 

 BUDGET  DKR 

1 Workshops   

1.1 Rejser og transport  5.000 

1.2 Udstyr og materialer  20.000 

1.3 Honorar  50.000 

    



2 Produktion   

2.1 Manuskript, design og storyboard  15.000 

2.2 Animation  40.000 

2.3 Compositing or redigering  20.000 

2.4 Lyd og musik  15.000 

    

3 Andre udgifter   

3.1 Administration and koordinering  25.000 

3.2 PR og distribution  10.000 

3.3 Diverse 10% 20.000 

    

  Total 220.000 
 

  
6. Beskriv projektets finansie-

ringsplan - herunder om der 

er søgt og evt. bevilget tilskud 

fra andre finansieringskilder 

ANIDOX:YOUTH 2018 

 FINANSIERINGSPLAN  DKR 

1) Viborg Kommune  90.000 

2) Animated Learning Lab  60.000 

3) Det Danske Filminstitut  70.000 

    

  Total 220.000 

    

1) Viborg Kommune ansøges om finansiering til deltagernes produk-
tioner og projekter, herunder film, animation, materialer, udstyrsudgif-
ter, rejser og transport. 
2+3) Lønudgifter, administration, PR og honorarer finansieres gen-
nem Animated Learning Lab (bevilget) og Det Danske Filminstitut 
(ansøgt). 
 
 

  
7. Beskriv projektets tidsplan – 

samt forventet tidspunkt for 

indsendelse af afrapportering 

til UHI-udvalget  

SEP-DEC17: PR, Samarbejdsaftaler, planlægning af workshop, Ud-
vælgelse af deltagere, oplæg på skoler og institutioner 
FEB18: Workshop 1 
MAR18: Workshop 2 
APR18: Workshop 3 
MAJ18: Workshop 4 
JUNI18: Workshop 5 
JUL-AUG18: Afrapportering til UHI-udvalget 
SEP18: Fremvisning og præsentation på ALL konference under 
VAF2018. 
 

  
8. Øvrige bemærkninger Deltagernes produktioner fremvises og præsenteres under Animated 

Learning konferencen i forbindelse med VAF2018 til et bredt fagligt 
og offentligt publikum. Projektet afrapporteres og evalueres efter sid-
ste workshop. Omfanget af formidling af projektets forløb og resulta-
ter (ANIDOX produktionerne) afstemmes i løbet af projektet. Projek-
tet søges gentaget, udviklet og udbredt til Viborg Kommunes skoler 
igen i 2019. 
 
Mere information kan findes på følgende hjemmesider: 
www.anidox.com 
www.animatedlearning.dk 
www.animwork.dk 
 

 
Skemaet og eventuelle bilag sendes på mail til: pev@viborg.dk 
 
UHI-udvalget behandler ansøgninger ca. 1 gang om måneden på udvalgets ordinære møder. Ansøgninger, 
der er udvalget i hænde 10. dage før udvalgsmødet kan forventes behandlet på mødet. 



 
Når projektet er gennemført sendes en kort tilbagemelding til UHI-udvalget med oplysning om økonomi og 
deltagernes udbytte af aktiviteten. 


