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Tak for mgdet i fredags. Her fglger vores baggrund for valg af en entreprisemodel i totalentreprise i omvendt licitation.
Vi har vurderet den konkrete opgave, og de mal og ambitioner vi har med opgaven; Vi vil med denne opgave gerne
tiltreekke unge arkitekter med tilknytning til Streetmiljget og vi har med en opgave at ggre, hvor programmet er meget

abent med mange lgse ender.
Endvidere har vi lige gennemfgrt det farste GAME Street Mekka i Esbjerg med stor succes efter denne model.

Modellen har falgende fordele:

- Unge arkitekter: nar vi gar efter unge arkitekter uden s& meget erfaring, kan vi ikke samtidigt forvente at de
kan gennemfgre et hovedprojekt, som kan udbydes og styres i fagentrepriser. Med totalentreprisen har vi

sikret at entreprengren har overblikket og kan styre byggesagen.

- Inddragelse af kompetencer: entreprengrens kompetencer inddrages tidligt og kan bidrage til at midlerne
bruges effektivt — der hvor vi far noget for pengene. Endvidere far vi engageret entreprengren pa en made,

der giver denne et meget hgijt ejerskab til opgaven.
- Omvendt licitation: den omvendite licitation sikrer at der konkurreres pa kvalitet og indhold — ikke bare pa
hvem der kan ggre det billigst.

- Abent program: | den omvendite licitation kan vi under konkurrencen afprgve "hvad vi kan f& for pengene”, da

entreprengren, i takt med at arkitekterne er kreative og kommer med ideer, kan sta inde for, at det kan
gennemfares for de midler vi har til rddighed.

- Budgetsikkerhed: Vi far tilmed sikret vores budget og begraenset behovet for bygherreressourcer under
gennemfgrsel af projektet.

Det er derfor vores forudsaetning for dette projekt, at det gennemfgres i en totalentreprise i omvendt licitation.
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