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INDLEDNING

Banebyparken indgar i en ny bydel i hjertet af Viborg - Viborg Baneby. Viborg Baneby er et tidligere
industriomrade syd for VViborg Station, der er under omdannelse til en dynamisk og mangfoldig bydel med
institutioner, erhverv og boliger til op mod 3.500 nye beboere.

Omradet har tidligere ligget isoleret fra midtbyen og omgivende bydele. Med byomdannelsen skabes nye
forbindelser og byrum, som skal understgtte oplevelsen af en mangfoldig og tryg bydel med nye mgdesteder
og rum for eftertanke.

Udviklingen af parken sker i samskabelse med omradets interessenter og brugergrupper.
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VISION

AT BANEBYEN FARET
IDENTITETSSKABENDE OG MANGFOLDIGT NATURRUM,
DER DANNER RAMMEN OM DET GODELIVIDEN TATTE BY

MANGFOLDIGHED DEFINERES SOM;

historisk mangfoldighed - naturrummet formidler transformationen fra industriomrade til et naturrum i byen,
med forbindelse til Viborgs gvrige rekreative omrader

brugernes mangfoldighed - differentierede brugergrupper tilgodeses og mgdes i naturrummet i et
inviterende feellesskab

orgn mangfoldighed - hgj grad af biodiversitet i flora og fauna, der kan sanses og indlares

funktionernes mangfoldighed - naturrummet skal give plads til nye forbindelser, bevagelse, rum for
fordybelse og ro samt handtering af fremtidens klimaudfordringer
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FORUDS/EATNINGER

10.000 M? PARK STIFORBINDELSE REGNVANDSHANDTERING
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TEMAER
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INDUSTRIEN OG LANDSKABET

Banebyens historie, heunder Harvejen, jernbanehistorien, industrien og tulipanmarkerne samt karaktertrek fra landskabet om-
kring VViborg bruges som temaer i den nye park.
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HISTORIE

Banebyens historiske arv er et gennemgdende tema i parken. Spor fra tidligere
anvendelse iscenesattes og historien fortelles i omradet. Alléen mod gst bevares,
tulipaner plantes i fremtidige staudebede, Kommandoposten far en central place-
ring og materialer fra eksisterende bygninger forsgges genbrugt i Banebyparken.

KOMMANDOPOSTEN ALLEEN MATERIALE FRA EKSIST. BYGNINGER
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TERRIEN

Banebyparken udformes med bakker og lavninger, med reference til det omkring-
liggende landskab. Der placeres 3 forskellige lavninger, for at kunne handtere de
klimatiske udfordringer med mere kraftig regn.

BAKKER LAVNING VADOMRADE
T T
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REGNVANDSHANDTERING

Banebyparken skal handtere 3.000 m® vand fra de omkringliggende opland. Vandet
bliver et naturligt og et rekreativt element i parken. Regnvandet handteres, sa der
opstar dobbeltfunktioner mellem rekreative tiltag og handtering af regnvandet.

SENKET PLADS LAVNING 5@ 0G VADOMRADE
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FORBINDELSER

FORBINDELSE TIL

HERVEJEN OG W

PRIMZAR ST|

Banebyparken skal rumme cyklister og gdende. En fremtidig sti vil skabe sammen- &
haeng til Hervejen, Banebystien og koble sig til Sgndersg. Den primare sti skaber
sammenhang til byens gvrige stiforbindelser. De sekundare stier og tradestier

forbinder parken til n@romradet.

PRIM/R STI SEKUND/ER ST TREDESTI /f EKUND/ER STI

FORBINDELSE TIL
SONDERSY
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OPHOLD

HAERVEJSPLADSE

Parken fungerer som et mgdested for de lokale og byens borgere. Der udlegges
omrdder som danner rum for nye tiltag og fellesskaber. Fellesskabscirklerne er
uprogrammeret og defineres sammen med borgerne. De kan anvendes til f.eks.
dyrkningsfellesskaber, popup aktiviteter, kaffemgder, boldspil og treening. Mgde-
stedet er samlingspunktet til parken. Her er det muligt at afholde markeder, som-
merfester eller fellesspisning.

FAELLESSKABSCIRKLER SIDDEKANTER LANGS STIEN FELLES OPHOLDSRUM
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BEV/EGELSE 0G LEG

Parken udvikles som et mangfoldigt omdrejningspunkt for aktiviteter og oplevelser
for alle. Der er plads til at sanse, Igbe, ligge, gd og udfordre. Parken er et sted, hvor fy-
sisk leg, bevagelse og idretsaktiviter kan udfoldes og opfgres. Mgdestedet giver rum
til forskellige boldspil eller forestillinger/opvisninger for den lokale idratsforening.
Oplevelsesruten snor sig gennem parken og er basen for leg og bevagelse for alle
aldre.

M@DESTEDET BAKKELANDSKAB TRAEDAK
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BELYSNING

Parken er et trygt samlingspunkt for alle i alle aldre. Der arbejdes med
tryghedsskabende rammer og belysning af stier mv., sa parken bliver et hyggeligt,
rart og trygt sted at ferdes i, ogsa nar det er markt.

BELYSNING VED M@DESTEDET PARKARMATUR VED HOVEDSTI PULLERT VED DEN SEKUNDZARE STI
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FORMIDLING

Banebyens industrihistorie, oplevelsesruten og fortellingen om vandets vej
synligggres i parken for at skabe naturlige l@ringselementer i parken. Fortellingen
placeres strategisk og inkorporeres pa facaderne pa eksisterende bygninger samt pa
Kommandoposten.

FORMIDLING AF HISTORIEN FORMIDLING AF VANDET
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HERVEJSPLADSEN
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OPLEVELSESRUTEN

EN BASE FOR LEG OG BEVAGELSE

Banebyparkens oplevelsesrute er en aktivitetssti pa godt
300 m. Ruten snor sig gennem parken og gar gennem
forskellige landskaber. Fra det bakkede landskab til
dalen og sgen. Pa ruten vil der vare forskellige typer
af elemeneter i naturmaterialer, som giver mulighed for
motion, l@ring og leg.

Oplevelsesruten er en sti i et langt forlgb, der kun
krydser hovedstien fd gange. Ruten inspirerer til at
gd pa opdagelse, ga en tur i varieret terr@n, dyrke
motion, kampsport, Igbe, klatre etc.. Den fungerer
som treningsrute for de lokale idratsforeninger, som
tre&ningsomrdde for @ldre og som et legende element
for de besggende bgrnehaver, bgrn og bgrnebgn.
Oplevelsesruten er for alle borgere i alle aldre.

Balanced®k

Hangekgjer
Fallesskabscirkel

Hoppestolper

Kampesten

Grussti til svagt gdende

Fellesskabscirkel

Balancebomme
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Toppe og sten

Hoppestolper
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TRADESTEN BALANCEDAK HOPPESTOLPER BALANCE PA STEN TRAENING

OVER VAND AKTIVITETSBAKKER

TRASTAMMER TRAPPE
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BEPLANTNING

EN BASE FOR LARING I OG OM NATUREN

Der arbejdes med forskellige beplantninger for at
skabe variation i udtryk og oplevelser. Sanselige tiltag
som spiselige planter, duftende blomster og variation i
treevalg (stedsegrgnne/lgvfeldende) skal ggre parkens
brugere mere opmarksomme pa naturens kvaliteter
og foranderlighed. Plantetyperne sammensattes

udfra naturen omkring Viborg og tager hensyn til
insekt- og fugleliv. Parkens natur, drstidernes skiften,
forskelligartede beplantning, blomster, frugter, beer,
dufte og dyrelivdanner ramme og grobund for ny viden
og lering.
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MO@DESTEDET BAKKERNE DALEN VANDL@BET SOEN
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NMATERIALER

TRAD/K B/NKE | BETON GUMMIBELEGNING OB BELAGNING INDSKRAVERINGER | BAENK

TRABANKE TEGLSTEN TRADESTEN

For at skabe sammenhang i Banebyen viderefgres eksisterende elemeter i omradet ud i Banebyparken. Der arbejdes med forskellige underlag for at ska-
be variation i udtryk og oplevelser. Elementer og materialer fra omradet og fra de eksisterende bygninger, som f.eks kampesten/marksten, beton eller tegl
genavendes og bruges til at udforme Banebyparken og synligggre omrddets historie.
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