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FORORD

Opgaven 

Banebyparken anlægges centralt i den nye bydel  - Viborg Bane-
by  - i hjertet af Viborg. Viborg Baneby er et tidligere industri-
område syd for Viborg Station, der er under omdannelse til en 
dynamisk og mangfoldig bydel med institutioner, erhverv og 
boliger til op mod 3.500 nye beboere.

Udviklingen af parken er sket i samskabelse med områdets 
interessenter og brugergrupper. De har på 3 workshops 
arbejdet med at beskrive de temaer og funktioner, der skal 
definere parken. 

En del af de lokale aktører i området (forretningsdrivende, 
ejendomsudviklere og foreninger) har i interviews bidraget med 
ønsker og tilkendegivet, hvordan de vil anvende parken. 

Parken er projekteret med afsæt i helhedsplanen for Viborg 
Baneby, der blev vedtaget af Byrået i 2013, og den efterfølgende 
projektplan fra 2016.

Parken er omfattet af lokalplan nr. 455 med tillæg nr. 1 for Bane-
byparken, hvor det er udlagt til offentligt grønt område med 
stiforbindelser, regnvandsbassiner og rekreative funktioner.

10.000 m2 park

Stiforbindelse

Regnvandshåndtering

Stedet

Arealet, hvor parken placeres, har tidligere ligget isoleret fra 
midtbyen og de omgivende bydele, og har ikke haft en anven-
delse som uderum eller været et sted, hvor offentligheden har 
haft adgang. Det har været delvist bebygget med lagerhaller 
m.m. og fungeret som areal i tilknytning til virksomhederne i 
området.

Med byomdannelsen skabes nye forbindelser og byrum, og 
Banebyparken bliver  en ny lokalitet i området, som vil indgå 
som en del af et større netværk af destinationer og rekreative 
områder i Viborg. 

Parken kobler sig op på Banebyens infrastruktur og de eksister-
ende stier i området, og vil sammen med Banebystien skabe 
forbindelse mellem områdets stier lokalt.

Forudsætninger

Parken består af et areal på 10.000 m2. Den skal kunne hånd-
tere 2.300 m3 regnvand og danne forbindelse mellem Hærvejen 
og Søndersø via Banebystien.

Banebyparken er et vigtigt omdrejningspunkt i udviklingen af 
Banebyen. Det bliver den nye bydels grønne lunge og primære 
uderum. 

Parken vi have en vigtig  funktion både som forbindelsesåre og 
et offentligt uderum for bydelens beboere og institutioner.

INTRO



Viborgs første 
Jernbanestation ved 

Søndersø

Gasværket
opføres ved det nye 

baneterræn

Viborgs 
rutebilstation anlægges

Tulipanmarker
Julius Dams 

handelsgartneri

Der er en stigende interesse for det 
nye industriområde og mange 

Viborg kommune og Realdania 
udskriver en byplanskonkurrence og 

heldhedsplanen Viborg Baneby 
vedtages

Flytning og opførelse af ny 
banegård ved Langdammen. 

Banegården tiltrækker en lang 
rækker

virksomheder og et
 industrikvarter vokser frem

Middagshøjkvarteret, Sønder-
marksvej, Mark Stigs Vej og 

Ringvejen

virksomheder og lettere erhverv 
kommer til

Elektricitetsværket kommer til
Udvikling af 

Banebyparken
Vestas lukker
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Banebyen har undergået en spændende udvikling gennem de 
sidste godt 100 år. 

Da  banegården blev anlagt i 1896 ved Langdammen var det på 
et areal, der dengang lå et pænt stykke uden for bygrænsen. 
Jernbanen medførte ændringer i bystrukturen og der opstod et 
banegårdskvarter, som tiltrak en række virksomheder, der nød 
godt af forbindelsen til opverdenen.

Syd for banegården lå indtil år 1900 et par landbrug med 
tilhørende marker. I 1917 begyndte udstykningen fra de to ejen-
domme og i løbet af 1920’erne voksede Middagshøjkvarteret 
frem. 

I kvarterets østlige ende lå gartner Julius Dams tulipanmarker. 
Han havde specialiseret sig i dyrkningen af tulipaner og leverede 
i en årrække tulipaner til grossister i hele landet.

Efter besættelsen så man landet over en begyndende fysisk 
planlægning af industri- og erhvervsområder. Nye industri- 
kvarterer skulle afhjælpe pladsproblemerne i den indre by 
og forbedre vilkårerne for den lokale industri. Industrien blev 
samlet i omhyggeligt planlagte industrikvarterer, klart adskilt fra 
beboelsesområder og med en vel tilrettelagt infrastruktur. 

Stadsingeniør Vilhelm Ehlers lavede i 1947 en byplan  for ud-
flytningen af industrien i Viborg. Et areal på 300.000 m2 i det 
område vi i dag kalder Banebyen blev reserveret til virksomhed-

STEDETS HISTORIE

INTRO

er og industri. Interessen for at etablere sig i det nye industri-
område var ikke overvældende til at starte med, men fra midten 
af 1960’erne begyndte virksomhederne for alvor at se fordele i 
at etablere deres fabrik nær jernbane og ringvejen. 
Fra 2000 vendte udviklingen og der skete en gradvis omdan-
nelse af industriområdet, hvor store virksomheder flyttede 
eller lukkede ned. Den tidligere slidbanefabrik blev opkøbt med 
ønske om at omdanne arealet til boliger og lette erhverv, og i 
2010 lukkede Vestas.

I 2012 udskrev Viborg Kommune i samarbejde med Realdania 
en byplankonkurrence med det formål at udarbejde en helheds- 
plan, der angiver de overordnede rammer for fremtidig bebyg-
gelse, byrum og infrastruktur i Viborg Baneby. 
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Hovedtrækkene i Helhedsplanen fra 2013 består i;

• at skabe en levende, banebrydende og bæredygtig bydel
• at binde Banebyen bedre sammen med Viborg by. Dette 

sker ved at skabe to stærke forbindelser; Hærvejen og Den 
grønne sti (Banebyparken + Banebystien)

• at skabe en selvstændig identitet i området og anvise ud-
viklingsmuligheder med trinvis integration af andre anven-
delser

• at etablere karakterfulde og varierede byrum af høj kvali- 
tet

• at opnå en sammenhængende, bæredygtig og realisérbar 
løsning for bydelen, der kan udvikles i faser og er markeds-
mæssig realistisk.

Med anlæggelsen af Hærvejen sammenbindes byområderne 
på tværs af banen, og der skabes en bymæssig forbindelse fra 
Banebyen til den historiske by og domkirken. Hærvejen kobler 
sig op på Himmerlandsstien og Alhedestien, og har dermed også 
en direkte forbindelse for gående og cyklister ud af byen.

Diagonalt på Hærvejen udlægges en grøn forbindelse med 
direkte adgang til Søndersø. 

Banebyparken og Banebystien kobler sig op på eksisterende 
stiforbindelser og vil blive en del af en sammenhængende rute, 
der integrerer Banebyen med resten af byen. 

Sammenhænge og ny destination

ANALYSER

INTRO
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Nye funktioner og brugere i området

Området omkring Banebyparken er meget differentieret og 
bærer stadig præg af, at området er under omdannelse.  

De omkringliggende brugerne er meget forskellige og har ikke 
entydige interesser i parken.

I udviklingen af parken er der forsøgt inddraget mange af om-
rådets forskellige aktører, - lige fra butikschefen til nuværende 
beboere i Middagshøjkvarteret  - for at få et kendskab til deres 
behov og de kvaliteter de måtte vægte. 

Bydelsomdannelse

Med omdannelsen af Banebyen transformeres området fra et 
lukket industriområde til et blandet bolig- og erhvervsområde. 

Banebyparken vil fungere som det eneste offentlige grønne rum 
i Banebyen. 

Primære aktører i området omkring Banebyparken

En analyse af områdets interessenter peger på nogle særlige 
aktører, der er vigtige medspillere i udviklingen af parken. Det er 
de forskellige institutioner og skoler, diverse sportsforeninger i 
området samt de mange  - nye som eksisterende  - beboere, med 
kort afstand til parken. 

Der har været løbende dialog med disse primære aktører for at 
afklare deres behov og ønsker til parken. Dette er sket på work-
shops, møder med mindre grupper, telefonsamtaler og email- 
korrespondance. 

Arbejdet med aktørerne omkring parken har været vigtigt i 
projektets udvikling, for at sikre, at der skabes en park, der lever 
op til brugernes ønsker og behov samt for at sikre bedst mulig 
forankring og ejerskab. 

”Det er vigtigt med det multikulturelle samfund, der opstår og med unge og 
gamle i området. Det ser vi også i min butik, der rummer alle typer kunder. Vi ser 
veganere, dem der kan lide kød, dem der ikke kan tåle mælk og æg osv. Og det 
går også igen i den måde jeg driver min forretning på, hvor jeg bl.a. har ansat 
en autist nogle timer om ugen og en ung dreng, der kom til Danmark for 2 år 
siden og ikke taler så godt dansk. Så min butik rummer mange slags mennesker, 
både kunder og medarbejdere. Jeg forventer, at vi vil bruge parken til at holde 
personalemøder i.”
Mark Christensen, MENY - én af de nærmeste dagligvarebutikker til 
Banebyparken

Analyse af omgivelser

INTRO



9Banebyparken I Projektforslag I AUGUST 2020

Forbindelser i området

Den langsgående hovedsti der anlægges i Banebyparken vil 
være et væsentligt element, der sikrer tilgængelighed og sam-
menhæng med den øvrige infrastruktur i Banebyen. 

Derudover vl det være vigtigt at skabe åbne forbindelser på 
tværs af parken, så der skabes kontakt mellem de nærliggende 
boligområder, og så parken visuelt fremstår i sammenhæng med 
de tilstødende friarealer.

Terrænnet og beplantningen

Terrænnet i området falder ca. 4 m fra øst mod vest, og dette 
naturlige terræn fastholdes i udviklingen af parken. 

Der er ikke meget beplantning i området. Resterne fra et lev-
ende hegn har fungeret som overgangszone mellem de eksister-
ende boliger og industriområdet. Det levende hegn er plantet 
som to trærækker der i dag fremstår som en allé. Alléen kan 
desværre ikke bevares pga. træernes dårlige tilstand, men alléen 
genplantes i projektet. 

Desuden er der en mindre trægruppe i området, som søges 
bevaret.

Overgangen mellem privat og offentligt

I udviklingen af parken er det vigtigt at forholde sig til parkens 
nære naboer, som støder op til parken. 

Der arbejdes med en høj grad af offentlighed lige omkring stien, 
som bliver mindre jo tættere vi kommer på de private boliger. 

Parken og boligområderne smelter sammen uden klare skel 
mellem områderne. Men via beplantning og funktionernes plac-
ering arbejdes der med at sikre klarhed i overgangen mellem 
den offentlige park og den private matrikel. 

Analyse af stedet

INTRO
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VISION

 
VISION

AT BANEBYEN FÅR ET 
IDENTITETSSKABENDE OG 

MANGFOLDIGT NATURRUM, 
DER DANNER RAMMEN OM DET 

GODE LIV I DEN TÆTTE BY

Mangfoldighed defineres som;

Historisk mangfoldighed  - naturrummet formidler 
transformationen fra industriområde til et naturrum i byen, med 
forbindelse til Viborgs øvrige rekreative områder.

Brugernes mangfoldighed  - differentierede brugergrupper 
tilgodeses og mødes i naturrummet i et inviterende fællesskab.

Grøn mangfoldighed  - høj grad af biodiversitet i flora og fauna, 
der kan sanses og indlæres.

Funktionernes mangfoldighed  - naturrummet skal give plads 
til nye forbindelser, bevægelse, rum for fordybelse og ro samt 
håndtering af fremtidens klimaudfordringer.

Som det bærende element for programmeringen og udviklingen af 
parken, er der formuleret følgende vision:

INTRO
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I forbindelse med inddragelses- og skitseringsprocessen er der 
arbejdet med en række temaer, som har været centrale for 
udviklingen af parken. 

NATUR:
Sanselige tiltag som spiselige planter, duftende blomster og 
variation i trævalg (stedegrønne/løvfældende) skal gøre park-
ens brugerne mere opmærksomme på naturens kvaliteter og 
foranderlighed. Plantetyperne sammensættes med inspiration 
fra naturen omkring Viborg og til gavn for insekt- og fugleliv.

BEVÆGELSE OG LEG:
Banebyparken skal rumme cyklister og gående. En fremtidig sti, 
Banebystien, vil skabe sammenhæng til Hærvejen og koble sig 
til Søndersø. Desuden vil stien opfordre til at bevæge sig rundt i 
resten af Viborg by. Parken udvikles som et mangfoldigt omdrej- 
ningspunkt for aktiviteter og oplevelser for alle. Der skal være 
plads til at sanse, løbe, ligge, gå og udfordre. Parken skal være et 
sted, hvor fysisk leg, bevægelse og idrætsaktiviter kan udfoldes 
og opføres.

LÆRING:
Parkens natur (årstidernes skiften, blomster, frugter, bær, dufte 
og dyreliv), Banebyens industrihistorie,  vandets vej og særlige 
fortællinger,  som viser vej i parken, formidles så der skabes 
gode muligheder for at tilegne sig ny viden og læring.

ILDSJÆLE OG FÆLLESSKAB:
Parken skal fungere som et mødested for de lokale og byens 
borgere. Der skal udlægges områder, som danner rum for nye 
tiltag og fællesskaber. Det kunne f.eks. være dyrkningsfælles- 
skaber, pop-up aktiviteter, Banebyens sommerfest eller forstil- 
linger/opvisninger fra de lokale idrætsforeninger. Disse tiltag 
defineres sammen med borgerne. Parken skal være et trygt 
samlingspunkt for alle i alle aldre. Der arbejdes med trygheds- 
skabende rammer og belysning af stier mv., så parken bliver et 
hyggeligt, rart og trygt sted at færdes i, også når det er mørkt.

REGNVAND:
Banebyparken skal håndtere 2.300 m3 vand fra de omkring-
liggende arealer. Vandet skal være et naturligt og rekreativt 
element i parken. Regnvandet skal håndteres, så der opstår 
dobbeltfunktioner mellem rekreative tiltag og håndtering af 
regnvandet.

HISTORIEN:
Banebyens historiske arv skal være et gennemgående tema i 
parken, så man fornemmer områdets tidligere anvendelse i 
stedets fremtidige funktion, herunder Hærvejen, jernbane- 
historien, industrien og tulipanmarkerne. Spor fra tidligere an-
vendelse iscenesættes og historier fortælles i området.

TEMAER

INTRO



Fotos fra den første workshop afholdt på GAME.
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PROCES OG BORGERINDDRAGELSE

Udviklingen af parken er sket i en fortløbende proces med in-
volvering af en række interessenter, herunder de nuværende og 
fremtidige beboere omkring parken.

Det har været en klar intension, at de fremtidige brugere af 
parken skal have indflydelse på de temaer, der skal ligge til 
grund for projekteringen af parken, og de funktioner parken skal 
rumme.

For at kunne skabe forståelse for de givne præmisser, drøfte 
muligheder og ønsker, og lytte til hinandens holdninger, har 
det været afholdt tre åbne workshops med alle interesserede 
borgere. Formålet har også været at forsøge at opbygge rela-
tioner og skabe grobund for, at der kunne forankres et ejer- 
skab, som vil forplante sig til at sikre liv i parken fremadrettet.  

Der har desuden været afholdt to interessentmøder med in-
viterede aktører i området (ejendomsudviklere og institutioner) 
for at drøfte, hvordan deres projekter og brugergrupper kan 
spille ind på parkens udvikling, og afdække ønsker og behov.

Endelig er der gennemført interviews og møder med forskel-
lige aktører, der har deres daglige gang i området eller vil få 
det fremadrettet. Herunder pleje- og omsorgscentret Banebo, 
Boligselskabernes Fællessekretariat, dansestudiet Danceproject, 
børneinstitutionen Bulderby, Ejegod Ejendomme, Produktions-
skolen (nu FGU), Boligselskabet Sct. Jørgen og Viborg Kamp-
sport. Der har desuden været kontakt med Rema 1000 og Meny. 
 

” Jeg har deltaget i én af de tidligere workshops og har været optaget 
af, at der skabes træningssteder og fysiske aktiviteter i parken, og det 
har vi fået præsenteret i dag. Hvis man selv gør en indsats, så har 
det været muligt at blive inddraget. Det hjælper ikke noget at sidde 
hjemme i sofaen og tro, at man får indflydelse, - man er nødt til at 
møde op. Parken bliver vellykket, når vi begynder at kunne bruge stedet 
og opleve, at det er hyggeligt at bevæge sig rundt, både hvis man vil 
være aktiv, men også til dejlig afslapning. Der ville have været mange 
sommeraftener denne sommer, hvor jeg er sikker på, at vi ville have 
fundet nogle gode steder at opholde os, hvis parken havde været færdig. 
Mulighederne for en vellykket park er helt sikkert til stede i det der nu er 
vist.”
Bodil Andreassen, beboer i området – har boet i området i 20 år

INTRO

På det første af de tre workshops var der fokus på at definere 
de temaer, der har dannet grundlag for programmeringen af 
parken og udfolde de fremmødtes ønsker. 

På den næste workshop blev dispositionsforslaget fremlagt og 
kvalificeret, og der blev lavet prioriteringer af, hvad der var det 
vigtigste i projektet, ligesom det blev drøftet, hvordan man selv 
kunne bidrage til parkens liv og udvikling.

Den sidste workshop blev afholdt i forbindelse med udarbej- 
delsen af projektforslaget, og her var der fokus på udformningen 
af de forskellige opholdsrum i parken, og hvordan parken kan 
benyttes og indtages over året.

Det er planen at Interessenter og borgere fremadrettet vil blive 
opfordret til at tage del i parkens udvikling ved afholdelse af 
arrangementer og løbende nye tiltag. 
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Den overordnede programmering for Banebyparken tager afsæt 
i en række målsætninger, der kan beskrives i følgende lag:

Skabe et sted med IDENTITET, der bliver et omdrejningspunkt 
for hele Banebyen.

Skabe en park, der håndterer sit eget og Banebyens regnvand 
via større bassiner, og med en afvandingsstrategi, der hoved-
sageligt håndterer VANDET PÅ FLADEN. 
Der arbejdes med forskellige udformninger på regnvandsbassin-
erne, så der både vil være et tørt og et vådt bassin. 

Skabe en DIFFENTIERET BEPLANTNING, der er inspireret af 
“den lokale natur” og med et afvekslende udtryk i plejeniveau.

Skabe en park der danner gode og DIFFERENTIEREDE 
MØDESTEDER flere steder i parken. 

Skabe SAMMENHÆNGE OG FORBINDELSER, både i form 
Banebystien, hvor man bevæger sig fra A til B, men også ved en 
mere kringlet vej, Oplevelsesruten, der opfordrer til leg og be- 
vægelse. Derudover er der stier, der binder sammen på tværs. 

Skabe et DYNAMISK LANDSKAB af toppe og dale, der er med til 
at give en afvekslende oplevelse, når man bevæger sig gennem 
parken

PROGRAM FOR BANEBYPARKEN

INTRO
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PROJEKTFORSLAG

PROJEKTBESKRIVELSE

Nogle af de centrale hovedgreb i udformningen af parken består 
i:

• at omforme terrænet til et blødt landskab med bakker og 
lavninger,

• at skabe kontraster mellem det industrielle/bymæssige 
udtryk og det vilde/naturnære,

• at sikre trygge rum og sociale mødesteder, som vil under-
støtte muligheden for dannelsen af nye fællesskaber,

• at håndtere regnvand i lukkede rørbassiner, en åben lavning 
og en sø med et permanent vandspejl,

• at anlægge en tilgængelig hovedsti, der udformes med en 
ensartet belægning, så der skabes et tydeligt sammenhæn-
gende forløb på hele stien fra Hærvejen til Gl. Århusvej, 

• at etablere en ”Oplevelsesrute” med forskellige spor og 
aktiviteter med leg, bevægelse og læring for alle aldre, som 
er med til at definere parken,

• at opføre en pavillon centralt i parken med offentligt toilet, 
thekøkkenfaciliteter og mulighed for opmagasinering af en 
grejbank,

• at arbejde med fortællinger, der understøtter områdets 
historie og formidler parkens funktioner,

• at anvende et design og en farveholdning, som er afstemt 
med Hærvejens udtryk.

Kom med ‘På rundtur i parken’ side 18.

 

Med udgangspunkt i Banebyparkens vision og temaer, og med 
afsæt i analyser, programmet for parken og de givne vilkår for 
stedet (parkens størrelse, anlæggelsen af Banebystien igen-
nem området og håndtering af regnvand), er der arbejdet med 
at skabe et karakterfuldt sted, der både kan fungere som en 
forbindelsesåre, og samtidig indbyde til rekreation og ophold.

Parken skal fungere som et grønt åndehul i Banebyen, hvor der 
er gode udfoldelsesmuligheder og mange ønsker til funktioner. 

I Banebyen er ambitionen, at størstedelen af regnvandet fra den 
nye bebyggelse håndteres lokalt i området. Derfor er der behov 
for, at Banebyparken kan håndtere og forsinke 2.300 m3 regn-
vand. 

Det har således været vigtigt at disponere meget velovervejet 
over parkens areal, der består af et langstrakt, lidt kantet forløb, 
som kun er ca. 300 m lang og mellem ca. 20 - 60 m bredt.

I skabelsen af det nye sted, er der arbejdet bevidst med et 
link til Banebyens historie, herunder jernbanehistorien og de 
tidligere tulipanmarker i området, og med en beplanting med 
referencer til landskabet i og omkring Viborg.
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SITUATIONSPLAN

PROJEKTFORSLAG

MØDESTEDET

DALEN

SØEN

BANEBYPLADSEN
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OPLEVELSER, FÆLLESSKABER OG NATUR

Oplevelsesruten er en særlig attraktion i Banebyparken. Den er 
et produkt af de ønsker, der knytter sig til temaerne om leg og 
bevægelse, læring og historie.

Oplevelsesruten er en aktivitetssti på godt 300 m, der inspire- 
rer til at lege, gå på opdagelse, stimulere sine sanser, dyrke 
motion, træne, løbe, klatre etc. Den vil fungere som en lege- og 
træningsrute formidlet i et helt særligt fortællerunivers.

Målgruppen for Oplevelsesrutens brugere er alle aldersgrupper, 
som vil kunne træne, lege og tilegne sig viden alt efter interesse 
og behov. 

Ruten snor sig gennem parken i et forløb med varierende karak- 
ter og udtryk. Undervejs er opstillet forskellige redskaber og 
elementer, og med grafik, små tavler og illutrationer guides man 
rundt i parken i et univers af forskellige fortællinger. 

Se beskrivelse af Oplevelsesruten side 37.

 

Oplevelsesrutens forløb i parken

Gennem bevægelse og motion opøves en stærkere krop og 
bedre balance. Leg med andre træner empati, indlevelse, so-
ciale færdigheder, giver forståelse for vores forskelligheder og 
måske opstår der nye venskaber. Bevægelse og leg langs Ople- 
velsesruten er med til at danne både kortere - og længerevaren-
de fællesskaber i parken, og gør plads til både den organiserede 
og den uorganiserede idræt.

Oplevelsesruten er udviklet med afsæt i udviklingsplanen ‘Mere 
leg i Viborg Kommune’,  se mere her:
https://viborg.viewer.dkplan.niras.dk/plan/96#/

Udviklingsplanen opererer med en række forhold, som skal 
indtænkes, når man vll arbejde med en styrket indsats for leg.

• Legens arena: - der, hvor legen udfolder sig.
• Legen og mennesket:  - styrkelsen af det hele menneske.
• Stedets værdi:  - med afsæt i stedets kvaliteter.

Hovedbudskaberne i planen er, at:

• Alle borgere i Viborg Kommune skal have adgang til et 
varieret udbud af leg i det offentlige rum, - ude som inde, i 
hverdagen, undervejs og på udflugt.

• Gennem leg vil vi styrke det hele menneske med kreative, 
kropslige og sociale kompetencer.

• Legemiljøer skal udvikles, med afsæt i stedets identitet og 
fortælling, så de skaber kvalitet og merværdi.

4

“Vi glæder os til, at den nye Banebypark er en realitet – vi vil bruge parken som 
udflugtsmulighed i forbindelse med forskellige tema’er vi arbejder med. Vi vil se, 
røre, dufte og mærke naturens glæder – vi vil bruge alle sanserne i naturrummet 
sammen med børnene. Vi vil bruge kroppen på den nye oplevelsessti, hvor 
børnenes motorik og fysiske formåen vil blive udfordret på alle niveauer – hoppe, 
svinge, kravle, løbe, danse og klatre. Og vi vil bruge legen som metode til at opnå 
læring – hvad enten det er kroppen, sanserne eller hjernen, som vi udfordrer. Vi 
vil tage madpakkerne med og forhåbentlig møde nogle af beboerne i området. Vi 
ses i Banebyparken.”  
Lone Stoffer Bekker, leder af Bulderby.

PROJEKTFORSLAG

Oplevelsesruten
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For at skabe gode muligheder for trygge mødesteder og for at 
danne sociale relationer, er der i parken etableret fire forskellige 
fællesskabsrum, der kan indtages af forskellige brugergrupper.

Dannelsen af fællesskabsrummene er udviklet ud fra input 
på workshops med indvolvering af især fremtidige beboere i 
området, og de er indrettet efter deres ønsker og behov. 

De fire fællesskabsrum er placeret som nedslag spredt gennem 
parken, og er alle er omkring 50-60 m2. 

Fællesskabsrummene har forskellig karakter og funktion, og de 
anlægges med forskellige belægninger (tegl, gummi og grus). 

Fællesskabsrummene giver mulighed for at samles om en 
konkret aktivitet eller bare mødes og slå sig ned i grupper på en 
anden måde end ved de langsgående bænke, der lægger op til 
møde og hvil for færre personer..

”Fællesskabsrummene giver mulighed for, at man kan mødes på tværs af 
generationer, og de er placeret på en dejlig måde. Parken kobler byen sammen 
med naturen og det er rigtig fint, at man bruger Hærvejen som forbindelse op 
til Viborg bycentrum. Jeg er sikker på, at Banebyparken bliver et rum, hvor rigtig 
mange har lyst til at være, at gå igennem, at bruge til aftenture, at løbetræne 
eller hænge lidt ud. Det er vigtigt for mig, at det bliver en park, der ser rigtig fin 
ud, at den ikke bliver misligholdt og at der sker aktiviteter, så det ikke bliver et 
dødt sted. Jeg håber virkelig, at hele byen vil få glæde af den på kryds og tværs, 
og ikke kun lige de nære naboer.”
Birgit Hansen, kommende beboer i Boliger for Livet – et alment boligbyggeri for 
seniorer, 50+

PROJEKTFORSLAG

Fællesskabsrum

Natur

Parken skal fremstå som et grønt naturrum, hvor “det vilde” 
udtryk dominerer. Der vil være områder med kortklippede 
græsflader, så det sikres, at der kan ske en udnyttelse til mere 
pladskrævende aktiviteter på de plane arealer. Der vil også være 
områder i tilknytning til Banestien med stauder og løg, og hvor 
plejeniveauet og udtrykket vil stå i skarp kontrast til det natur-
prægede. Denne variation i beplantningen vil være en kvalitet 
for oplevelsen og kun gøre området mere interessant at bevæge 
sig på opdagelse i.  

Det lange græs vil danne en naturlig afgrænsning mod de til-
stødende boligområders friarealer uden at hindre visuel udsyn/
indkig eller skabe barrierer. 

I en tid, hvor der er fokus på biodiversitet og ønske om at 
fremme levesteder for insekter og fugle, har det stor betydning, 
at der selv på begrænsede arealer etableres en vegetation med 
langt græs og bærgivende træer og buske.

SØEN

DALEN

MØDESTEDET

Staudebed

Klippet græs

Vildt græs

Staudebed

Vildt græs

Vildt græs

BANEBYPLADSEN
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HÆRVEJEN

EVT. FREMTIDIGT

BYDELSHUS

PÅ RUNDTUR I PARKEN

Parken kan inddeles i fire områder, der har forskellige 
udtryk og funktioner:
- Banebypladsen
- Mødestedet
- Dalen
- Søen 

Områderne er bundet sammen dels af Banebystien og dels 
af Oplevelsesruten, der slynger sig igennem området, og 
som med særlige fortællinger og aktiviteter inviterer til leg, 
bevægelse og læring.
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1. BANEBYPLADSEN
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X 31.50
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Bølget landsk-
ab

Bakker
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Kravle over/
kravle under

Vildt græs

Vildt græs

Frugttræer

Hængekøjer

Frugttræer

Fællesskabsrum

Tegl

Start på
Oplevelsesruten

Adgang til 
Aktivitetshus

Forplads til evt. 
fremtidigt bydelshus

Trædesti

Staudebed
m. tulipaner

Staudebed
m. tulipaner

BANEBYPLADSEN
Erik Glippings vej 

Banebypladsen markerer indgangen til parken i nordvest, hvor den 
kobler sig på Hærvejen og med forbindelse til House of Industri, der 
bl.a. skal rumme en afdeling af Århus Maskinmesterskole.

Banebypladsen er en forplads til et eventuelt fremtidigt bydelshus, 
der vil fungere som fælleshus for hele området, og er også udpeget 
som ét af flere nedslagspunkter i Kunststrategien for Banebyen. Der 
er med projekteringen af en åben plads givet mulighed for, at plad-
sen kan favne flere funktioner.

Ved Banebypladsen starter Banebystien (hovedstien) og Oplevelses-
ruten (den sekundære sti) gennem parken. Mod nord-øst anlægges 
en trædesti til ‘Boliger for Livet’ for at sikre forbindelse mellem park-
en og boligområdet. 

PROJEKTFORSLAG

Snit A - A

Snit A - A
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PROJEKTFORSLAG

‘Spise ved og spise af’

Rummet består af et mangekantet siddemøbel, hvor man kan tage en pause, 
gøre ophold med madpakken, hænge ud eller kigge på dem, der er aktive på 
Oplevelsesruten. I møblet er der mindre plantekasser til krydderurter, som 
f.eks. kan bruges til madlavning i pavillonen.  

Belægningen består af teglsten med referance til nogle af de nedrevede 
bygninger i området. 

Snit A - A Fællesskabsrum
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Vegetationen ved Banebypladsen består af klippede og vilde 
græsflader og forskellige blomstrende frugttræer.

Bag den langsgående betonkant med bænke anlægges et 
staudebed bestående af græsser, stauder og tulipaner i rødlige 
nuancer.

Træer
Stilkeg (Quercus robur), Rød Aroma æble (Malus domestica ’Rød aroma’), Elstar æble (Malus domestica ’Elstar’), Rød Discovery (Malus domestica ’Rød Dis-
covery’), Tjele æblet, (Malus domestica ’Tjele’), Himmelstrup æblet (Malus domestica ’Himmelstrup’) og Kirsebær (Prunus avium).

Staudebed med tulipaner:
Storkenæb (Geranium macrorrhizum ‘Spessart’), Sankthansurt (Hylotelephium telephium ’Matrona’), Kæmpe verbena (Verbena bonariensis), Solhat (Echi-
nacea purpurea ’Magnus’), Høstanemone (Anemone japonica), Mosebunke (Deschampsia cespitosa ’Goldtau’), Mørk blåaks (Sesleria heufleriana) og Tulipan 
’Queen of Night’, 

Græs:
Plænegræs og enggræs.

Kirsebær Stilkeg

Lægekvæsturt TulipanBlåaks

Æble Æble 

Storkenæb 

Beplantning ved Banebypladsen

PROJEKTFORSLAG
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2. MØDESTEDET



Ved Mødestedet opføres en pavillon og et område til fælles- 
spisning med et stort langbord.

Mod vest og syd afgrænses området af skråningsanlæg, og der 
etableres en tværgående stiforbindelse via et trappeanlæg mod 
Bach Gruppens bebyggelse i syd. Bag pavillonen anlægges en 
stiforbindelse til  ‘Boliger for Livet’.  
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Mulighed for 
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Mødestedet er parkens sociale omdrejningspunkt. Det er her 
man kan mødes i større forsamlinger og være aktiv på den 
nedsænkede plæne, der kan bruges til boldspil, musik, dans 
etc. På en del af arealet anlægges en platform i træ med mange 
anvendelsesmuligheder.   

På Mødestedets kanter etableres der siddemuligheder, så det er 
let at gøre ophold og være tilskuer til aktiviteterne. 

Mødestedet gennemskæres af Oplevelsesruten, der aftegner sig 
i belægningen.  

PROJEKTFORSLAG

MØDESTEDET

Snit B - B

Snit B - B
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Hvor Oplevelsesruten krydser Banebystien anlægges et om-
råde til det mindre møde, hvor der kan opstilles spilleborde og 
eventuelt musikinstrumenter til understøttelse af leg og san-
semotorik.

Belægningen i dette rum er grus. 

 

FællesskabsrumSnit B - B

PROJEKTFORSLAG

Boliger for Livet
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Omkring Mødestedet består træerne hovedsageligt af forskel-
lige løvtræer og vildt græs. Inden for betonkanterne består 
vegetationen af klippede græsflader. 

Bag betonkanten langs med Banebystien anlægges et 
staudebed bestående af græsser, stauder og tulipaner i hvide og 
grønne nuancer.

Træer
Stilkeg (Quercus robur), Rødel (Alnus glutinosa), Alm. Røn (Sorbus aucupária) og Æble (Malus domestica)

Staudebed med tulipaner:
Snefrytle (Luzula nivea), Skovfrytle (Luzula sylvatica), Høstanemone (Anemone japonica ’Honorine Jobert), Sommeranemone,  (Anemone Sylvestris), Funkia 
(Hosta Sieboldii ’Snowflakes’), Tulipan (Calgary), Botanisk tulipan (Turkestanica) og Botanisk tulipan (Polychroma)

Græs:
Plænegræs og enggræs

Stilkeg

Skovfrytle TulipanSommeranemone Høstanemone

Æble Rødel Alm. Røn

PROJEKTFORSLAG

Beplantning ved Mødestedet
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PAVILLON
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Ved Mødestedet etableres en pavillon, der understøtter parkens 
aktiviteter. Pavillonen udformes som en brudt, cirkulær bygning 
med referance til remisebygningen ved banen. Bygningen er 
i enderne i niveau med terræn og løfter sig som en stor trap-
pekonstruktion med højeste niveau midt på bygningen. Det er 
således muligt at få adgang til “taget” på pavillonen.

Bygningen er teglfarvet, som er karakteristisk for mange byg-
ninger i Banebyen. Bygningen kan evt. beklædes med tegl- 
baquettes, der spiller sammen med det nyopførte Midtbyens 
Gymnasium. 

Bag teglene etableres lukkede og åbne bagplader for at sikre 
transperens. Ved indgange bruges der glas for at sikre, at pa-
villonen har en gennemsigtighed og derved opleves tryg. 

Pavillonen rummer følgende funktioner:
• Offentligt toilet
• Grejbank
• Mindre køkken til brug for bl.a. fællesspisning
• Indendørs madpakkerum 

Visualiseringer af pavillon

PROJEKTFORSLAG

Pavillon

Plan pavillon

Med den cirkulære form på bygningen dannes der et mindre 
gårdrum med direkte forbindelse til tekøkkenet.

Pavillonen indgår som et aktivt element på Oplevelsesruten, 
hvor man kan løbe op på bygningens “tag”.

På trinforkanterne kan der arbejdes med en perforering, hvor 
der indbygges interaktivt lys, som en sjov effekt og for at skabe 
bedre tryghed og tilgængeligehed.
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3. DALEN
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Dalen er en stor lavning, der fungerer som et teknisk over-
løbsbassin, som skal kunne håndtere op til 1000 m3 regnvand. 

Ved Dalen skifter parken udtryk og får en mere naturpræget 
karakter med langt græs. Oplevelsesruten markeres af element-
er i naturmaterialer og består at en bevægelsesrute gennem det 
lange græs. 

Mod sydøst støder Dalen op til vendepladsen på Højtoftevej. 
Her etableres en sti fra ‘Boliger for Livet* til Banebystien, så 
det skabes forbindelse til parken for eksisterende og fremtidige 
beboere i området.

PROJEKTFORSLAG

DALEN

Snit C- C

Snit C- C
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Snit C - C

‘Udsigt og ro’ 

Hvor Oplevelsesruten og stier fra de nærliggende boligområder 
krydser Banebystien anlægges endnu et fællesskabsrum 

På arealet opstilles et bord-/bænkesæt under en overdækning, og 
der opstilles evt. en grill.

Her kan man mødes i læ og nyde udsigten over søen .

Rummet bliver anlagt på en grusbelægning. 

Fællesskabsrum

PROJEKTFORSLAG



32Banebyparken I Projektforslag I AUGUST 2020

Ved Dalen er parkens vegetation mere naturpræget. Der plantes 
løvfældende og stedsegrønne træer. I bundes sås en græsengs-
frøblanding, som vokser på overdrev og kan tåle kortvarig 
oversvømmelse.

Bag betonkanten langs med Banebystien anlægges et 
staudebed bestående af græsser, stauder og tulipaner i gullige 
nuancer.

Træer
Stilkeg (Quercus robur), Skovfyr (Pinus sylvestris), Ene (Juniperus communis), Alm. Hvidtjørn (Crataegus laevigata),
Alm. Røn (Sorbus aucupária) og Rødel (Alnus glutinosa).

Staudebed med tulipaner:
Skovfrytle (Luzula sylvatica), Mosebunke (Deschampsia cespitosa ’Goldtau’), Bjerg Løvefod (Alchemilla alpina) Solhat (Rudbeckia fulgida ‘Goldsturm‘), Pragt- 
røllike (Achillea filipendulina ‘Schwellenburg’), Tulipan (Yellow pomponette), Botanisk tulipan (Turkestanica) og Botanisk tulipan (Polychroma)
 
Græs:
Græseng med urter og blomster som Alm. Kællingetand, Farvegåseurt, Cikorie, Hvid Okseøje, Alm. Røllike, Bakkesvingel og alm. Kamgræs.

Stilkeg Hvidtjørn

Bjerg løvefod PragtrøllikeSkovfrytleMosebunke

Skovfyr Ene

Beplantning ved Dalen

PROJEKTFORSLAG
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Trædesti af 
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Søen markerer den anden ende af parken og fortsætter det 
landskabelige træk fra Dalen. 

Søen anlægges med svage skråningsanlæg, dog ikke mod 
p-pladsen, hvor der opføres en terrasseret støttemur. Søen har 
et permanent vandspejl på 1 meter, som vil ændre sig og blive 
højere, når det regner. 

Som en del af Oplevesesrutens forløb anlægges en træbro, der 
vil hæve og sænke sig i takt med vandstanden i søen. 

Nord for Søen føres Banebystien igennem alléen, der genskabes 
med nye træer. Alléen markerer både afslutningen og begyn-
delsen på parken, og danner overgang til Banebystiens videre 
forløb mod Søndersø. 

SØEN

Støttemure med beplantning 
imellem

PROJEKTFORSLAG

Snit D - D

Snit D - D
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Søen Træbro

P-plads ved Boligselskabet Sct. 
Jørgen

Sti
en

En
tr
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ræ

ns
e
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e

Snit D- D Fællesskabsrum

‘Rekreation og fordybelse’

I tilknytning til træbroen etableres et plateau, hvor man kan 
komme tæt på søen og slappe af.

Stedet kan bruges som en plads til fordybelse, og her vil kunne 
opbygges et anderledes opholdsmøbel, som en slags relax- eller 
liggestole.  

Rummet anlægges som en trækonstruktion.

Principsnit for opholdsmøbel
Træ

PROJEKTFORSLAG
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Vegetationen ved Søen består af forskellige frøblandinger. Ved 
søbredden sås græsser og urter, som kan tåle længerevarig 
oversvømmelse.

Plantebedene ved kanten mod p-pladsen, består af forskellige 
græsser og stauder.

Der plantes nåletræer og løvtræer, som er flerstammede og 
opstammede.

Alleén genplantes med stilkeg.

Træer:
Stilkeg (Quercus robur), Skovfyr (Pinus sylvestris), Alm. Hvidtjørn (Crataegus laevigata), Rødel (Alnus glutinosa) og Seljepil (Salix capréa)

Søbredden: 
Regnbedsfrøblanding med urter og græsser som; Dagpragtstjerne, Alm. Mjødurt, Trævlekrone, Kattehale, Hjortetrøst, Nyserøllike, Alm. Rapgræs, Kamgræs og 
Mosebunke.

Regnvandsbede ved støttemuren: 
Mosebunke (Deschampsia cespitosa ’Goldtau’) og Mørk blåaks (Sesleria heufleriana),

Græs:
Alm. plænegræs.
Vildeng med naturgræsser som; Klinte, Kornblomst, Esparsette, Hvid Okseøje, Kornvalmue, Cikorie, Slangehoved, Dagpragtstjerne, Hundetunge, 
Blæresmelde, Alm. Kællingetand, Alm. Røllike, Gul Snerre, Rødkløver, Fåresvingel, alm. Kamgræs og Mosebunke.
 

Stilkeg

Hvid Okseøje Nyse-røllike TrævlekroneMosebunke

Skovfyr Seljepil Rødel

PROJEKTFORSLAG

Beplantning ved Søen
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OPLEVELSESRUTEN

Formålet med Oplevelsesruten er at skabe en særlig attraktion 
i parken, der relaterer sig til stedet og historien, som understøt-
ter temaerne og visionen for parken, og som fokuserer på leg, 
bevægelse og fysisk aktivitet.

Ruten kan beskrives ud fra to hovedprincipper.

1) Aktiviteter, som appellerer til brug

Oplevelsesruten vil skabe rum og rammer for samvær, fælles- 
skab og nærvær gennem oplevelser, der stimulerer fantasi og 
forestillingsevne samt lyst til at gå på opdagelse. Dette gøres 
gennem appel til fysisk aktivitet og leg samt sanselighed og ro.

Aktiviteterne henvender sig til børn i alderen 3 - 6 år med fokus 
på børns naturlige involvering af de voksne skabt gennem et 
intuitivt og legende fortælleunivers.

Aktiviteterne vil kunne anvendes af alle aldersgrupper uafhæn-
gigt af fortælleuniverset og ud fra egne behov og ønsker.

Atviviteterne er inddelt i forskellige kategorier: - historie, enkelt-
aktiviteter, opgaver og lege m.m.

2) En stærk formidlingsstrategi

Oplevelsesruten er udviklet, så den er tæt forbundet med 
formidlingen af området. Derved skabes en sammenhængskraft 
imellem aktiviteterne og parkens møde mellem industri, byliv 
og natur, og der anvendes materialer, der er tro mod resten af 
Banebyen og dens historie  - herunder det karakteristiske indu- 
strielle, rå og kantede udtryk.

Ud over aktiviteterne skabes der mulighed for, at andre ele-
menter, såsom historiske fakta, flora og fauna m.m. kan for-
midles. Både aktiviteterne og andre elementer formidles i et 
tydeligt og enkelt udtryk og formsprog, som giver de bedste 
betingelser for interaktion mellem stedet og besøgende.

PROJEKTFORSLAG

Oplevelsesruten binder parkens fire områder sammen 
og består af et forløb med vekslende underlag og mange for-
skellige elementer. 

Længst mod vest har Oplevelsesruten urban karakter, med 
stødabsorberende gummibelægning og elementer i stål. I 
forløbet mod øst får ruten en mere naturpræget karakter med 
underlag af grus, græs og træ, og elementer af sten og træ. 
Ruten følger dermed i design og materialevalg de udtryk, der 
karakteriserer de forskellige delområder i parken. 

1) Området fra Banebypladsen til Mødestedet består af et 
forløb med forskellige lege- og aktivitetsredskaber på en gummi-
belægning. Se eksempler på snit side 38. Grafik og opstribning 
vil på belægning og redskaber bidrage til visuelt at formidle 
fortællingerne i området. 

2) Området omkring Mødestedet og pavillonen er det centrale 
midtpunkt for Oplevelsesruten. Her giver Mødestedets åbne 
flader og kanter mulighed for en række aktiviteter, og her er 
plads til større fælles arrangementer, at danse, spille bold, dyrke 
kampsport etc. 

Pavillonens placering centralt i parken understøtter Mødeste-
dets anvendelse. Pavillon er også et aktivt element på Oplev-
elsesrutens forløb. Den fungerer både som et træningsspot, 
hvor man kan løbe op og ned af pavillonens tag, men den 
kan også inddrages som en udsigtspost og en krølle på histo-
riefortællingen. 

Oplevelsesrutens elementer

I forløbet fra pavillonen mod Dalen er der i den fysiske ud-
formning af Oplevelsesruten fokus på rehabiliering og træning 
af ældre i samspil med børn. De opstillede elementerne er for 
alle, men opfylder de specifikke ønsker til balance- og styrke-
træning, som kan benyttes til genoptræning. 

3) Oplevelsesrutens forløb i Dalen er udformet, så det 
spiller sammen med landskabets bevægelse og naturpræg. 
Terrænnet bruges aktivt til at anlægge en balancebane, der 
også kan bruges som en træningslegeplads til bl.a. trial- og 
kampsportsklubben. Området vil periodevis være vådt, hvilket 
kan tilføre en ekstra spænding til oplevelsen.

Elementerne i Dalen er lavet af naturlige materialer i træ og 
sten. Se eksempler på snit side 38.

4) Ved Søen består Oplevelsesruten af en træbro, der er 
opbygget som en flydekonstruktion, så broen vil hæves, når der 
er meget vand i Søen. 

På dette forløb vil Oplevelsesruten have mere sanselig karakter, 
og lægge op til ro, fordybelse og afslapning. Søen giver 
mulighed for en række læringsaktiviteter, der knytter sig til 
vand, dyr, insekter, planter m.m.
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HÆNGEKØJER BAKKER
Aktivitetsmuligheder 
Leg: ”Jorden er giftig”, ”Rød, gul, grøn, STOP”, 
fangelege. 
Træning: Parkour, styrketræning, stabilitetstræning/
balancetræning.
Rekreativt: Sidde med venner, afslapning mv.
Krop, bevægelse og sanser: Motorik, balance, 
koordination, muskel/led-sansen, vestibulersansen.

Aktivitetsmuligheder
Leg: Svinge, gynge, højtlæsning/lydbog.
Træning: TRX på stolperne, parkour, øvelser for 
arme, ben, ryg mv. 
Rekreativt: Afslapning, ro og hvile, hænge ud og 
fællesskabssnakke.
Krop, bevægelse og sanser: Vestibulersansen, 
styrke, koordination mv.

BALANCEFLADER
Aktivitetsmuligheder
Leg: Svinge, hænge i armene, armgang.
Træning: Parkour og styrketræning.
Krop, bevægelse og sanser: Styrke, koordination 
og motorik.

KRAVLE OVER/KRAVLE UNDER
Aktivitetsmuligheder 
Leg: : Løbelege, stafetter mv.
Træning: Rehabilitering, funktionel træning på 
varieret underlag.
Krop, bevægelse og sanser: Motorik, kondition, 
muskel/led-sansen.

PROJEKTFORSLAG

Snit af eksempler på forløb fra Oplevelsesruten

Aktivitetsmuligheder
Leg: Løbelege, fangelege, gemmelege.
Træning: Styrketræning, trial-træning, parkour.
Rekreativt: Udstrækning, sidde (afslapning, 
læsning, hænge ud).
Krop, bevægelse og sanser: Styrke, bevæ- 
gelighed, kondition mv.

KAMPESTEN

Aktivitetsmuligheder
Leg: ”Hvem kommer først op/ned?”, løbe, 
hoppe, balancere.
Træning: Løbetræning, kampsportstræning, 
konditionstræning mv.
Krop, bevægelse og sanser: Koordination, høj 
puls, balance, styrke, udholdenhed, motorik, 
muskel/led-sansen mv.

TRAPPER

Aktivitetsmuligheder
Leg: pause, løbeleg.
Træning: pausen, udstrækning, rekrativ pause.
Krop, bevægelse og sanser: Udstrækning af 
muskler.

LANDINGSPLATFORM

Aktivitetsmuligheder 
Leg: Hoppe, springe, løbe, lege ”jorden er 
giftig”, lege fangeleg mellem mv.
Træning: Koordinationstræning, rehabiliter-
ing, stoletræning mv. 
Rekreativt: Sidde, udstrækning.
Krop, bevægelse og sanser: Koordination, 
balance, udholdenhed, motorik, muskel/led-
sansen mv.

HOPPESTOLPER TRÆ

Aktivitetsmuligheder 
Leg: Kravle over, udfordre sig selv.
Træning: bakketræning, balance.
Krop, bevægelse og sanser: Koordination, 
balance, udholdenhed, motorik, muskel/led-
sansen mv.

FORHINDRING
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I hver ende af parken opsættes store infotavler om parken, der 
samtidig fortæller om Oplevelsesruten og de figurer og historier, 
der guider på vej gennem parken.

Historierne i parken opleves ved at bruge sin krop og fantasi. 
Man inviteres til at følge sporene sammen med enten ‘Sporar-
bejderen Søren’, ‘Vandreren Viola’ eller fantasifiguren ‘Alpha’, 
som på hver deres måde vil lede gennem, over, under, uden om 
terrænnet og ud i alle mulige sjove og skøre aktiviteter.

Historierne markeres med farvekoder.

Et eksempel på en formulering af historien om ‘Sporarbejderen 
Søren’ kunne være:

“Du skal en tur tilbage i tiden. Dengang hvor man for mere 
end 100 år siden gik i gang med at lave sporene til et helt nyt 
transportmiddel - TOGET. Mange af sporarbejderne var, ligesom 
Sporarbejderen Søren, en stor og stærk mand. Ikke helt ligesom 
HULK, men næsten....”

Flere steder i parken laves nedslag med enkeltaktiviteter, der 
f.eks. skal stimulere til åndedrætsøvelser eller fokus på fød-
dernes kontakt til jorden. Det kan også være nedslag, som 
har relation til løberuten og afbilleder opvarmning eller ud-
strækning. 

Aktiviteterne markeres med rød farve.

Langs Oplevelsesruten anbringes/gemmes fire forskellige effek-
ter et antal gange, som som brugeren opfordres til at tælle. Det 
kan f. eks. være en sommerfugl eller en blomst, der relaterer 
til formidlingen af naturen i parken, eller tipvogne, vandrestave 
eller diamanter, der relaterer til fortællingerne om sporarbejder-
en, vandreren og fantasifiguren.

PROJEKTFORSLAG

Oplevelsesrutens historier

Oplevelsesrutens enkeltaktiviteter

Oplevelsesrutens opgaver
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Pavillonens facade indgår i historierne. Her er stillingen 
“hunden“ anbragt i forskellige størrelser, så brugerne kan 
finde ud af, hvem de hver i sær “er“ af de afbillede figurer. 

Figurerne er enten tegnet/malet på eller skåret i plader, 
der giver 3D-effekt. Det laves i vejrbestandigt materiale 
og i farver, der passer ind i både historieforløbet, parkens 
helhed og pavillonens udtryk.

Formidlingskilt der forklarer både stillingen, og hvordan 
den indgår i historien.

Fod- og håndaftryk på underlaget, så hensigten er tydelig. 
Konstrueres som stifter, der bryder gennem gruset.

Sporet brydes af elementer, som 
passer til historierne som f.eks. her: 
sten/ kupler/ til balancegang.

Noget af belægningen ligner togskinner, når det er relevant 
for historien.

PROJEKTFORSLAG

Oplevelsesrutens spor

For at muliggøre indlevelse er det hensigten, at man i f.eks. 
belægning og brug af materialer benytter sig af visuelle 
virkemidler, som er med til at understøtte historiernes univers, 
og elementerne fremstilles på en måde, som helt praktisk åbner 
op for forskellige bevægelsesaktiviteter som f.eks. klatring, kravl 
osv.
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FORMIDLING

I hver ende af parken opsættes en infotavle, som en indgangs- 
portal til området. Her formidles om stedets historie og forand-
erlighed gennem figurerne ‘Sporarbejderen Søren’ og ‘Vandre- 
ren Viola’, ligesom man informeres om parkens faciliteter, flora 
og fauna, regnvandshåndteringen og parkens placering i forhold 
til byen og øvrige stiforbindelser.

Infotavlen giver også en introduktion til Oplevelsesruten og det 
univers, der knytter sig op til ruten.

PROJEKTFORSLAG

På udvalgte placeringer i parken opstilles mindre infoskilte, der 
både viser vej og guider med fortællinger og øvelser på Oplev-
elsesruten, men også beskriver parkens mål med regnvands- 
håndteringen og giver information om flora og fauna.

På toppen af hver stolpe monteres plader af sandblæst hærdet 
glas eller hård plast, som præges med den ønskede tekst og 
illustrationer. 

Stolperne har en snitflade på 45 grader og formidler informa-
tioner i forskellige kategorier og spor, f.eks.:
• Yogastillinger
• Historier
• Skjulte figurer
• Blomster
• Vild natur m.m.

Cortensstålsstolperne opstilles i 
formationer af fire stk. udfra en 
strategi om:
• skulpturelt udtryk
• genkendelig form
• mange flader til 
   formidling i tekst og 
   illustrationer
• hærværkssikret
• vedligeholdesesfrit
• industrielt udtryk i 
   tråd med områdets
   historie

De foreslåede infotavler følger design og formidlingsstrategien for 
tilsvarende infotavler, der opstilles ved Viborg Søerne, som en del af 
Søplanen. 
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Hovedstien består af en hvid vegecool asfaltbelægning. 
Belægningen vil være med en let ru overflade. 

MATERIALER

Mødestedet afgrænses af betonkanter og -trapper med inskrip-
tioner i betonkanten. Beton vil på gangflader være let kostet.

De sekundære stier anlægges i grus eller stenmel.

Materialer i parken

PROJEKTFORSLAG
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Træ

Grusfarvet gummibelægning Græs med urter

Farveholdning Tegl

Materialer Oplevelsesruten

PROJEKTFORSLAG

Grusbelægning
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INVENTAR

Affaldsspande, indfarvet som cortenstålBelysning, master og armaturer infarvet som corten stål

Inventaret i Banebyparken følger det design, der er valgt for 
Hærvejen, så det spiller sammen med resten af området. Det 
har en enkel formgivning og et lidt råt og urbant udtryk. 

Der vælges afdæmpede farver og materialer i beton, cortenstål 
og træ.
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Belysning og affaldsspande
Bænke og siddekanter

Stolper i cortenstål og beton

Bænke og siddekanter i insitu-støbt beton med beklædning i træ.

Langs Banebystien anlægges der på tre delstrækninger sid-
dekanter, som gives en beklædning på noget af forløbet.

Siddekanterne udføres i insitu-støbt beton, og beklædes med 
træ med eller uden ryglæn. Alle bænke får et armlæn.

Bag alle siddekanter etableres der bakker med staudebede 
for at danne ryg mod siddekanten, så det bliver et rart sted at 
opholde sig.



Materiale: Beton
Siddehøjde: 450 mm
Siddedybde: 600 mm
Længde modul: 3000 mm
Beklædning: Hårdt træ
Siddedybde beklædning: 480 mm

PRINCIP BÆNKE
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Hver bænke gives et tema, henholdsvis kysse- samtale- og 
læsebænken. Det er her man sætter sig i solen og gør kortere 
ophold, når man er alene eller en mindre gruppe. 

I fællesskabsrummene og ved Mødestedet er der skabt rum 
for forskelligartede former for ophold ved det mangekantede 
siddemøbel, langbordet, spillebordene, bordbænkesæt og det 
anderledes hænge-ud-sted ved Søen.

Ved Mødested vil plateauet i træ også fungere som et op-
holdssted. I betonkanten bagved trædækket etableres der et 
fremspring, som kan bruges som en lille tribune, hvorfra man 
som underviser eller træner kan få samling. 
 

Uden ryglæn Med armlæn

Med armlænMed ryglæn

Betonbænke

Detajler af siddekanter

Træbeklædning

Kyssebænken

Samtalebænken

Læsebænken

PROJEKTFORSLAG

Broen ved Søen anlægges med træ på gangflader og gelænder 
med balustra i galvaniseret stål. 
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TIDSPLAN

Marts - Juli 2019
Dispositionsforslag

August - December 2019
Projektforslag

Workshop 1
31. januar

2019

Workshop 2
9. maj
2019

Januar - februar 2019
Udvikling af program

Workshop 3
4. september

2019

ORGANISERING OG BUDGET

2020 Tilretning af 
projektforslag

September 2020
Godkendelse af 
projektforslag

Efterår - vinter 2020
Myndighedsprojekt

Efterår - vinter 2020
Udbudsmateriale

Forår 2021
Udbud og licitation

Sommer 2021 - 
sommer 2022 

Anlæg

Teknisk Udvalg
16. september

2020
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ORGANISATION
BYRÅDET

STYREGRUPPE

PROJEKT-
GRUPPE

NABOER INSTITUTIONER FORENINGER BORGERE

FONDERÅDGIVER

Politikere:   Projektet skal godkendes af Teknisk Udvalg / Byrådet

Styregruppe:   Jørgen Jørgensen, Chef for Natur og Vand (projektejer)
   Karl Johan Legaard Jensen, Planchef
   Per Christensen, Chef for Trafik og Veje

Projektgruppe:  Lotte Kunstmann, landskabsarkitekt, Natur og Vand (projektleder)
   Therese Agerkilde, arkitekt, Plan
   Britt Bak Odgaard, civilingeniør, Trafik og Veje
   Henrik Juel Poulsen, projektleder, Energi Viborg Vand
   Lisbeth Ladegaard Jørgensen, idrætskonsulent, Kultur & Udvikling
   Lone Josefsen Bjerre, frivillighedskoordinator (børn) og  
   bevægelseskonsulent, Børn & Unge
   Anne Grethe Nielsen, frivillighedskoordinator (ældre), Sundhed &  
   Omsorg 
   Bente Dalsgaard, sundheds- og forebyggelseskonsulent 
   (sundhed fra vugge til grav), Sundhed & Omsorg
Rådgivere og fonde:  Trine Vest Lybech Madsen, Arkitema
   Trine Qvortrup Moltzen, QMkidsYoga 
   Klavs Qvortrup Moltzen, illustrator
   Ole Mattsson, Lokale- og Anlægsfonden
Naboer:   Nuværende og kommende beboere, Boligselskabet Sct. Jørgen, 
   erhvervs- og forretningsdrivende,
Institutioner:  Midtbyens Gymnasium, Produktionsskolen, Bulderby, Banebo,  
   nærliggende skoler m.m.
Foreninger:   Kampsportsklubber, dansestudio, trialklub, Somalisk Aktivitetshus, 
   Cyklistforeningen, Ældrerådet  m.fl. 
Borgere:  Banebyforum, ildsjæle, nysgerrige og interesserede borgere.

ORGANISERING OG BUDGET

Projektet er udviklet i et tæt samarbejde mellem Viborg Kom-
mune, Energi Viborg Vand og mange eksterne aktører. Pro-
jektgruppen har været bredt funderet, fordi det inspirerer til 
helhedstænkning, gode synergier og udvikling af ”de bedste 
løsninger”.

Målet med samarbejde har været at genere nye tænkninger 
og samarbejdsrelationer i tråd med den nye styringsmodel for 
Viborg Kommune. 

Projektforslaget er tegnet af Arkitema, og Oplevelsesruten og 
formidlingsstrategien er udviklet i samarbejde med QMkidsYo-
ga. Der har i opstartsfasen været dialog og sparring med Lokale- 
og Anlægsfonden om projektet.

Gennem gode relationer, netværksdannelse og nye samarbejds-
parter kan der skabes grundlag for en bred forankring, der 
sikrer et bredt ejerskab, som kan afføde initiativer og udvikling i 
området.

Viborg Kommunes sammenhængsmodel

Samarbejde og organisering
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Anlæggelsen af Banebyparken finansieres af midler bevilget til 
områdefornyelsen i Banebyen.

Den økonomiske ramme er på 14 mio. kr.

Energi Viborgs budget indgår ikke i dette anlægsoverslag.

FINANSIERING OG ANLÆGSOVERSLAG

RYDNING OG BYGGEPLADS       kr. 200.000 

JORDARBEJDER   kr. 363.000 

BUNDOPBYGNINGER                 kr. 196.000 
             
BELYSNING OG LEDNINGSARBEJDER        kr. 517.000 

BELÆGNING           kr. 2.273.000 

PAVILLON         kr. 3.200.000

INVENTAR OG FORMIDLING      kr. 1.100.000  

OPLEVELSESRUTEN  kr. 963.000 

BEPLANTNING             kr. 1.438.000

FORUNDERSØGELSER, RÅDGIVNING, PROJEKTERING, OPMÅLING OG BYGGELEDELSE  kr. 1.500.000

I alt         kr. 11.750.000

UFORUDSETE UDGIFTER, 15 %          kr. 1.762.500

I alt anlægsudgifter ekskl. moms        kr 13.512.500

ADMINISTRATIONSBIDRAG, 3,8 %       kr. 513.475

ORGANISERING OG BUDGET


